MANUAL INTRODUCCION
DE RESULTADOS (V.5)

@

CTNA

COMITE TECNICO NACIONAL
DE ARBITROS
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Desde la ventana de Inicio de Sesion, seran necesarios los datos de acceso para entrar en la zona
restringida.

ATENCION: La primera vez que el arbitro acceda al sistema, lo hara
utilizando su DNI (con letra incluida, sin espacios y sin puntos ni
guiones) tanto como usuario como contraseia.

El sistema le solicitara que cambie la contrasefia. A partir de ese momento sus datos de acceso
seran el DNI como nombre de usuario, y la contrasefia elegida. En caso de bloqueo, debera
solicitar el desbloqueo o la reactivacion a administracion@rfetm.com indicando nimero de
licencia, DNI y Comité Autondémico. Ademas la contrasefa puede ser recuperada a través
del correo electronico que el usuario tenga registrado en el sistema. Para solicitar la
recuperacion de contrasefia, debe pulsar en la parte superior de la ventana donde se solicitan los
datos de acceso, en Recuperar Contraseiia.

Inicio de sesion al sistema de RESULTADOS g —
de la Real Federacién Espariola de Tenis 8-
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Puede iniciar sesién como Arbitro Colegiado o Administrador de sistema.
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2.- GESTION DE PARTIDOS

Una vez dentro se mostraran los partidos que tiene el arbitro designados, ordenados de forma
decreciente por fecha, mostrandose asi mas arriba los mas recientes.
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En la parte superior derecha, estaran disponibles para la descarga documentos de interés para el
arbitro, como actas, reglamentos, etc ... Seguidamente el botdn de cierre de sesion, necesario para
salir del acceso restringido de forma segura.

En la lista la primera columna muestra la abreviatura de la liga (SUM, SUF, DHM, DHF, PDM, PDF 6
SDM). Seguidamente el nimero de jornada, la fecha, hora equipo local, equipo visitante y
resultado. Debajo de la hora, si se ha guardado el acta, se muestra la diferencia horaria desde la
hora de inicio hasta la hora de guardado del acta.

Antes del partido, aparecera botdn con un icono de una impresora, se podra imprimir el acta que

contard con los datos basicos del encuentro. Este botdn ya no estard disponible cuando se
comience el proceso de introduccién de datos.

PL PV

%

Para comenzar el proceso de introduccidn de resultados el primer paso consistira en introducir los
datos generales del partido. Hasta que estos no estén guardados no se podra continuar con el
siguiente paso de introduccion y completado del acta.



La ventana A-X solicitara que sean asignados a cada equipo las letras que les han correspondido
en el sorteo. Solo serd necesario asignarselas al equipo que consta como local, adjudicando el
sistema automaticamente las otras libres al equipo visitante.

Los siguientes datos a completar seran el de los entrenadores, delegados y reservas, tanto locales
como visitantes. Es necesario elegir una opcion en cada una de las seis casillas. Si uno o
ambos equipos no presentan delegado o entrenador, se elegira SIN ENTRENADOR LOCAL ¢
SIN ENTRENADOR VISITANTE y de igual forma con los delegados.

El sistema solo mostrara los delegados y entrenadores que cuenten con licencia. Hasta que no se
completen todos los datos no sera posible guardar los cambios.

También es necesario introducir los jugadores reservas de cada equipo. Si uno o ambos
equipos no presentan reservas, se elegira SIN RESERVA 1 6 SIN RESERVA 2.

HASTA QUE NO SE COMPLETEN TODOS ESTOS DATOS NO SE ACTIVARA EL BOTON DE
GUARDAR PARA PODER CONTINUAR.

Jornada 3
Partido:

Seleccioén de Tipo

[LOCAL]

[VISITANTE]

Equipo Local:

Entrenador

SIN ENTRENADOR LOCAL
Delegado

SIN DELEGADO LOCAL
Jugador Reserva 1

SIN JUGADOR RESERVA 1
Jugador Reserva 2

SIN JUGADOR RESERVA 2

Equipo Visistante:

Entrenador

SIN ENTRENADOR VISITANTE
Delegado

Jugador Reserva 1
SIN JUGADOR RESERVA 1
Jugador Reserva 2

SIN JUGADOR RESERVA 2

Si inuayg los valores habiendo inter i ABC-XYZ, se eliminara
el resultado del acta actual.

Guardar Cambios Cerrar




MUY IMPORTANTE no cometer errores en la asignacion de letras por
que si se necesita modificar el sorteo de letras, seria necesario
volver a introducir el acta completa si se ha hecho ya. Delegados,
Entrenadores y Reservas si pueden ser modificados.

3.- EL ACTA

Una vez guardados estos primeros datos ya estara disponible el ACTA. Una vez abierta tan solo
nos mostrara el primer partido. En el lado izquierdo estaran los jugadores del equipo ABC y en el
derecho los del equipo XYZ.

El primer partido mostrara el correspondiente al orden de juego y los sucesivos igual, respetando
el orden establecido en cada uno de los sistemas de juego para Superdivision Masculina,
Superdivision Femenina y el para resto de categorias que son el mismo.

No se podran introducir los resultados de los parciales hasta que se seleccionen ambos jugadores
que apareceran en el desplegable con el nimero de licencia, nombre y apellidos. Para los partidos
de dobles existen dos desplegables por equipo.

Solo se permite introducir resultados en el orden de juego; primer set, segundo set, tercer set y
asi hasta llegar al quinto si fuese necesario. Si se necesita modificar algin encuentro es necesario
comenzar a borrar por el final ya que si no podria alterar el calculo del marcador final. Por este
motivo se aconseja comprobar y verificar cada uno de los encuentros introducidos
antes de continuar con el siguiente.

El sistema calcula los resultados de cada enfrentamiento entre jugadores y el resultado general del
encuentro. No admitira resultados no posibles en un partido los cuales marcara en rojo, y en verde
Si son correctos
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Hasta que no se alcanza un marcador de final de partido, dependiendo del sistema de juego, no
estara disponible el botdn de Guardar ACTA. Una vez guardada ya estara almacenada y disponible
en la Web quedando asi comunicado el resultado.

De esta forma también queda habilitado el botdn correspondiente al informe que parpadeara de
forma intermitente hasta que esté completado y guardado.

4.- EL INFORME

INFORME ARBITRAL Jornada 17
Partido: BALAGUER - VILLART LOGISTIC &5 - OROSO ABANCA %, | -

Lugar de Juego PAVELLO DEL MOLI DE L ESQUERRA

Licencia de Arbitro Auxiliar (si lo hubo)

Informe

Si se necesita, ampliar en Incidencias

¢Se empez6 a la hora sefialada?

¢Presentaron licencias ambos equipos?

¢La mesa y la pelota son las indicadas por el club?
Los equipos ¢iban correctamente uniformados?
¢Hubo control de raquetas?

Actitud del publico

N. de Pelotas Utilizadas

Amonestaciones
EQUIPO ABC - BALAGUER - VILLART LOGISTIC &=

B @ Licenca C Antidoping
TA TR E Nombre (Marcar st husol

EQUIPO XYZ - OROSO ABANCA ==

® 8 |Licencia C.Antidoping
TA. TR E Nombre (Marcar si huiso)

TA: Tarjeta Amarilla // TR: Tarjeta Roja // E: Expulsado

Incidencias




En este lo primero a completar es el local de juego. Por defecto aparece el que el Equipo tiene
indicado en su inscripcidn. Si se ha cambiado debera ser indicado. Después sen el caso de que
hubiera arbitro auxiliar debera indicarse su nimero de licencia. Si no se conoce podra ser indicado
el DNI o nombre para poder localizar su nimero de licencia.

Las siguientes preguntas se responderan con SI 6 NO, marcando la casilla correspondiente. El
marcar una desactiva la otra. En actitud del publico existen 3 opciones pudiendo seleccionar
solamente una de ellas.

En nimero de pelotas debera indicarse las pelotas utilizadas durante el encuentro.

En amonestaciones apareceran los delegados y entrenadores inscritos en el acta, y los deportistas
que han participado en el encuentro. Se marcara el tipo de tarjeta que ha recibido; amarilla, roja o
expulsién, y se ampliara en incidencias. Si la tarjeta es para algin jugador del banquillo que no ha
participado en el encuentro, se indicara en incidencias su nombre y datos.

En la parte derecha de los deportistas estan las casillas para que en caso de que se realice control
antidoping, sean marcados los jugadores que fueron sometidos al mismo.

Por ultimo en incidencias solo seran ampliadas las anteriores cuestiones si fuese
necesario y cualquier otra cosa que el arbitro considere oportuno mencionar sobre el
encuentro. También se podra ampliar cuestiones relacionadas con las preguntas del
apartado 5 6 6 de este manual.

Una vez completado el informe estara activo el botdn guardar.

Una vez guardado el informe y el acta estara ya disponible en la pantalla principal activo el botén
enviar que permanecera de forma intermitente hasta que sea enviada acta e informe.

Al pulsar en el boton ENVIAR el informe quedard definitivamente guardado no pudiéndose ya
modificar ni informe ni acta. De esta forma queda completado todo el proceso de introduccién del
resultado e informe arbitral desapareciendo las opciones de edicidén de acta e informe. Tanto acta
como informe tiene la opcidn de poderse imprimir si es necesario.

PARA DAR COMO COMPLETADO Y FINALIZADO EL PROCESO DE
ACTA E INFORME ES IMPRESCINDIBLE PULSAR EL BOTON ENVIAR.

Una vez enviado ya solo estara disponible el botdn Imprimir Acta e Imprimir Informe donde se
puede obtener las copias que han quedado almacenadas en la base de datos de resultados.

5.- DATOS COMPLEMENTARIOS INFORME SUPERDIVISION Y
DIVISION DE HONOR MASCULINA Y FEMENINA

Si el partido es de Superdivisidn Masculina o Femenina, o Divisidn de Honor Masculina o Femenina,
es necesario completar la pregunta éEs correcto el numero y disposicion de vallas
Butterfly? El esquema de la disposicion se puede descargar en el Anexo 1 Circular n® 20

Temp. 2018-2019 vy es el siguiente:


http://www.rfetm.es/downcircular.php?narchivo=020-1819_Anexo_1_Disposicion_Vallas.pdf
http://www.rfetm.es/downcircular.php?narchivo=020-1819_Anexo_1_Disposicion_Vallas.pdf

Opcion A
Solo Liga IBERDROLA - SUF

OPCIONES DISPOSICION VALLAS BUTTERFLY
LIGAS SUM, SUF, DHM y DHF

Opcion B Opcion C Opcion D
Primera opcién para Segunda opcién para Tercera opcion para
SUM, DHM y DHF en caso de tener SUM, DHM y DHF en caso de tener SUM, DHM y DHF en caso de tener
esas vallas libres primera opcién ocupada primera y segunda opcion ocupada



6.- DATOS COMPLEMENTARIOS INFORME SUPERDIVISION
MASCULINA Y FEMENINA

Estos datos solo se pediran para los informes de partidos de Superdivision Masculina y
Superdivision Femenina. En el resto de categorias, estos datos no seran solicitados a la hora de
completar el informe.

Cumplimentar para SUM/SUF

s e : Sl NO
¢La Instalacion dispone de vestuarios? °
= : . Sl INO
¢Los vestuarios disponen de agua caliente? °
: Pz e : Sl NO
¢La instalacién dispone de Sala para el Cotrol de Dopaje? °
Sl INO
¢Suelo adecuado? °
NOTA: Cemento, Terrazo, Marmol o similar no es adecuado.
Temperatura a la hora del Comienzo 0
NOTA: Minimo 10° C.

X i x Ancho/Largo/Alto
Dimensiones del Area de Juego (Ancho, Largo, Alto) %
NOTA: Minimo 7,00 x 14,00 x 5,00 m. 0,00

0,00
0,00
Intensidad de la Luz 0

NOTA: Minimo 600 Lux.

Las primera cuatro preguntas aparecen marcadas por defecto como NO. El resto son valores
numéricos que deben ser completados las medidas tomadas antes del partido con los
medidores que el equipo local debe facilitar al arbitro.



